PLAN HODINY 02

PLAN HODINY PRO PREDMET: Anglicky jazyk
METODIKA: Anglicky jazyk a dité se sluchovym postizenim

ROCNIK: 1. obdobi

© vzDELAVACI OBLASTI: (D PRUREZOVATEMATA: &L KLIEOVE KOMPETENCE:
Jazyk a jazykova komunikace - Osobnosti a socialni vychova K uceni,
anglicky jazyk komunikativni,

socialni a personalni

TEMA: To see the sea
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* 74k se seznamuije s anglickym jazykem
e 74k aktivné rozviji slovni zasobu
e 74k procviéuje slovni zasobu v navaznosti na dany pohyb

IPOMGCKY

vytisténé karticky z pfiloh, vystfihani mofsti zivoCichové flipchartové fixy, lepidlo

- PRILOHY

MET27_PH_02_P_01_Ahoy
MET27_PH_02_P_02_The sea
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KRUH

Pozdravte déti ,, Good morning!”, ukazte na cedulku a zamavejte na pozdrav. (cedulky najdete v pfiloze MET27_P_01_
Pokyny). | kdyby déti nevédély, co to znamena, z gesta poznaji, Ze se jednalo o pozdrav. Pfejdéte na koberec, ukazte
cedulku ,,Come here!” a gestem détem naznacte, af pfijdou za vami. Posadte se, ukazte cedulku ,Sit down!“ a ges-
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tem naznacte, at se také posadi.
Az budou déti sedét, zamavejte na né a feknéte: ,,Ahoy!” Sou€asné ukazte cedulku s namornikem. Potom ukazte na
posledni dvé pismenka slova ahoy, vyslovte ,0i“ a mavnéte na déti: ,Oi/“ Déti opakuji po vas: ,,Ahoy!” Takhle se zdravi
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namornici po celém svété. Vysvétlete détem, Ze jste si prave ukazali dalsi ze zvukl v anglickém jazyce. Najdéte si ce-
dulku z pfilohy MET27_PH_02_P_01_Ahoy s danym zvukem. Kde jinde se vyskytuje tento zvuk? Napfiklad ve slovech
boy, toy, enjoy. S détmi si zvuk a pohyb nékolikrat zopakujte.

Vzpomente si na zvuk, ktery jste se s détmi ucili v minulé hodiné. Ukazte détem cedulku (viz. MET27_PH_01_P_01_
Eye) s fonémem ,,ar“ a pockejte, zda si déti vybavi, jak se vyslovuje a jaké gesto se k nému vaze. Pokud ne, chytte se
za tvar a poCkejte, zda déti zareaguiji. Pokud ne, feknéte , Ar“.

Ukazte détem kartiCku s napisem pirate. UkaZte prstem na misto, kde se zvuk vyskytuje a znovu vyslovte ,pirate”.
Nechte déti, aby po vas opakovaly. Jesté mizete fict ,sland“ a ukazat karticku s timto slovem a obrazkem. Ukazte,
kde se zvuk vyskytuje, a nechte déti slovo po vas zopakovat.
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THE SEA - SLOVNi ZASOBA

Vezméte si velky flipchartovy papir a modrou fixu. Namalujte v horni tfetiné papiru modré vinky a feknéte détem:
LThis is a sea.” Napiste fixou velky napis A SEA. Pripravte si vystfihané morské zivoCichy (MET27_PH_02_P_02_The
sea). Vezméte do ruky napriklad delfina, ukazte ho vSem détem, naznacte rukou jeho skakani ve vodé a feknéte:

A dolphin.” Déti po vas zopakuji pohyb i nové slovicko. Pozadejte jedno z nich, aby delfina nalepilo na velky papir.
Vedle nalepeného obrazku napiste A DOLPHIN. Takto postupuijte i s dalSimi zivoCichy. Podle schopnosti a stari déti
rozhodnéte, zda vyuzijete vSech osm Zivocichl, nebo radéji méné.

Nyni maji pred sebou velky papir s nalepenymi zivocichy a jejich nazvy. Nic nefikejte, jen ukazujte gesta, ktera jste
spole¢né s détmi zZivocichtim pfiradili (Zralok: mizete naznadit hibetni ploutev plujici nad hladinou, meduza: prsty
ruky naznacite jeji pohyb, chobotnice: prsty obou rukou spojenych k sobé naznadcite jeji pohyb atd.). Déti anglicky
hadaiji, o jakého Zivodicha se jedna. Potom mizete vyvolavat jednotlivé, aby predvedly dané gesto a ostatni spoluza-
cihadali, co to je.

Je mozné, Ze déti aktivita zaujme a budou chtit znat jména i dalSich morskych Zivocichl. Do vaseho papirového more
se jich jesté par vejde. Nejzajimavéjsi napady nechte déti namalovat, spole¢né vymyslete gesta a vy jim k obrazkdm
napiste nazvy Zivocichd.

Se starsimi détmi mdzete nacviCovat slovni spojeni, ktera se k tematice more poji.

Napfiklad: To sail on a boat. To build a sandcastle. To watch the whales. To wear sunglasses. To swim in the sea. Jump
in the waves.

VSechny slovni spojeni Ize doplnit pohybem. Pokud si je budete opakovat, nezapomerite je dopsat na velky flipchar-
tovy papir, ktery si nakonec vyveésite ve tfidé.

S novou slovni zasobou seznamte rodi¢e prostfednictvim notysku.

ZAVER VYUKY {@CJJ} { %]}

Na zavér si zopakujte novy zvuk, ktery jste se dnes naucili (oi) a zvuk, ktery znate z minulé hodiny (a1) a oba dva do-
plite pohybem.
Déti mohou o prestavce dozdobit morsky svét, ktery jste v této hodiné vytvorili.

K EVROPSKA UNIE
* Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
* *

* 4k Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO $KOLSTVI
MLADEZE A CHOVY

A TELOVYC

*



PLAN HODINY 02

REFLEXE
Zvolte reflexi hodiny dle vasich preferenci.
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